INSTRUCTIONS

Introduire la piéce et attendre que la machine se mette en route avant
d'introduire une seconde piece pour le joueur suivant.

Chaque joueur joue une bille a la fois comme cela est indique sur le dos de la Back Glass.
Le fait qu'un joueur fasse un tilt ne le disqualifie pas pour le reste de la partie.

Si vous formez trois « X » ou trois « O » sur n'importe quelle ligne, les éjec-
teurs s'allument pour obtenir extra ball et 5000 points

Allumer les voyants A et B du Bumpers central pour marquer 1000 points
et ouvrir la porte

1000 points bonus pour chaque case éclairée. Bonus triplé sur la derniére boule.
Le passage dans un couloir allumé rapporte extra ball ou spécial.
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Uniquement pour oxo Un a quatre
divertissement _— joueurs

1 JEU GRATUIT POUR CHAQUE RESULTAT DE 54,000 POINTS

1 JEU GRATUIT POUR CHAQUE RESULTAT DE 72,000 POINTS

1 JEU GRATUIT POUR CHAQUE RESULTAT DE 93,000 POINTS
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3 BILLES PAR JEU
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joueurs

Uniquement pour
divertissement

JEU GRATUIT POUR CHAQUE RESULTAT DE 54,000 POINTS

U GRATUIT POUR CHAQUE RESULTAT DE 72,000 POINTS

RATUIT POUR CHAQUE RESULTAT DE 93,000 POINTS

420-2

3 BILLES PAR JEU

420-2



