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Counter Unit Coil

Relay Bank Reset Coil

SLATE
YELLOW
BLUE

BLACK

WHITE

YELLOW

BLUE

WHITE

GELB
HL.BLAU

SCHWARZ

WEISS

GELB

Relais-Spule 9500
Relais-Spule 11500
Relais~-Spule 13500

Schrittwerk-Spule 107.950

Minzsperr-Spule

Flipper- und Schlagturm=-
Spule (Gleichstrom)

Bandenkick- und Kugelausstoss-
Spule (Gleichstrom)

Kugelriickgabe-, Kugelstop-Spule

u. Additionspule fir Kugelschritt-
werk, Spieler- und Freispiel-Unit

Klopfer und Freispiel-Subtraktion-
Spule

Wertungszdhler-Spule

Ruckstell-Spule fur Relais-Bank

B 13

B 55-750

B 45-1000
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RUBBER PARTS AEF. GUMMI
A Rebound Rubber | RB 01-02 D&Empfgummi
B Rubber Ring N2 1 TJ 089 Gummiring Nr. 1
C Rubber Ring N2 13 TJ 078 Gummiring Nr. 13
D Rubber Ring N2 2 T4 071 Gummiring Nr. 2
E Rubber Ring N2 23 TJ 072 Gummiring Nr. 2%
F Rubber Ring N2 3 TJ 073 Gummiring Nr. 3
G Rubber Ring N2 4 Td 074 Bummiring Nr. 4
H Rubber Ring N2 4% | TJ 075 Gummiring Nr. 4%
J Rubber Ring N2 O T4 079 Gummiring Nr. O
K fFlipper Rubber Ring | F 20-02 Flipper-Gummiring
1 Rubber Rebound RB 01-00 Prellbock
2 Rollover Star Insert - red Td 257 {lberrollstern-€insatz — rot
3 Rollover Star Insert — yellow TJd 267 Uberrollstern-Einsatz - gelb
4 Rollover Star Insert — green Td 266 Uberrollstern-Einsatz — grin
Rollover Star — white | TJ 259 Uberrollstern — weiss
5 Ball Gate Assembly | BS 02-00 | Prellfeder ‘
6 Plastic shield 1042/1 Plastik—Abdeckung
7 Plastic shield 1042/2 Plastik—-Abdeckung
8 Octgl. Red Target sw. Assbly GC 70 Zielkontakt, rot/achteckig
9 Rrd. green Target sw. Assbly GC 108 Zielkontakt, griin/rund
10 Round red Target sw. Assbly GC 41 Zielkontakt, rot/rund
11 Metal Guide Td 062 Metallfihrung
12 Pop Bumper | S 21-00 Schlagturm
13 Plastic shield 1042/3 Plastik—-Abdeckung
14 Pop Bumper |'S 2100 Schlagturm
15 Ball Stop Td 252 Kugel-Stop
16 Hole Kicker Insert - red TJd 250 Kugelausstoss—-Einsatz - rot
17 Hole Kicker Insert — green TJ 273 Kugelausstoss-Einsatz -~ grin
18 : Metal Guide TJ 298 Metallfihrung
19 Metal Guide TJ 299 Metallfihrung
20 Plastic shield 1042/4 Plastik-Abdeckung
21 Plastic shield 1042/5 Plastik-Abdeckung
22 Octgl. Red Target sw. Assbly GC 48 Zielkontakt, rot/achteckig
23 Rnd. Yellow Target sw. Assbly 6C 40 Zielkontakt, gelb/rund
24 Captive Ball Stop Td 224 - Kugelgatter-Stop
25 Metal Shield TJd 096 Metall-Abdeckung
26 Plastic Shield 1042/6 Plastik-Abdeckung
27 Plastic Shield 1042/7 Plastik-Abdeckung
28 Plastic Shield — blank 1031/7 Plastik-Abdeckung — farblos
29 Flipper Head | F 20-00 Flipperkappe
a0 Ball Post Trap | PS 06-00 Kugel stop-Unit
31 Metal Guide TJ 067 Metallfidhrung
32 AH Contact Kicker | IB 22-00 Bandenkick - rechts
33 LH Contact Kicker | IB 15-00 | Bandenkick - links
34 Rollover Wire Form | TJ 231 Uberroll-Kontakt
35 Aollover Wire Form | TJ 228 Uberroll-Kontakt
36 Rollover Wire Form | TJ 229 berroll—Kontakt




TOP SPEED 1042




